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X SAISON 2010 - 2019

FORMATION ANIMA et
D AARDBALL

DATE LIMITE D'INSCRIPTION: 29 OCTOBRE 2010
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DATE LIMITE D'INSCRIPTION: 29 OCTOBRE 2010

L’ANIMATEUR DE HANDBALL (dipléme fédéral comptant dans les obligations de votre club) est une formation professionnalisante
puisqu’elle vous permet d’obtenir des équivalences pour le diplome d’état du Brevet Professionnel de la Jeunesse, de I’Education Populaire
et du Sport (BPJEPS) Sports Collectifs mention Handball.

FreEEUZE®=

Condition d’entrée :  Etre licencié FFHB

Avoir 16 ans révolus
Niveaurequis:9 Y OF RNBENJ dzyS SIljdzA LIS t f @SJBINI Ay SYSyd SiG Sy O2YLISGAGAZY

Date d’entrée en Formation : 13 novembre 2010

Effectif : 104 15

Principe de formation : ALTERNANCE
I En présentiel : Positionnement, apport de connaissances, mise en situation
1 EnclubY |y 2dz LJX dza A SdzNBE & dzA OA a Sy aslt yOSz 023/511'] NﬂzOﬁAEV A
1 90KI )/EIS I SO fSa §A¥¥$NBYﬁé I OG SdzNB Rdz KI )/Iv?c‘)l- f f ééydl\

Volume horaire : 120 heures

Frais de formation : 300 euros - Le colt réel de la formation est de 628 euros, le comité demande a chaque stagiaire la somme de 300 euros au titre de

frais de participation.
Date limite d’inscription : 29 octobre 2010 Dossier a renvoyer au Comité Isere de Handball
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PlGHE DINSGRIPTION

NOM :

PRENOM :

DATE DE NAISSANCE : / /e

ADRESSE :

CP: VILLE :

TELEPHONE :
NOM et PRENOM DU TUTEUR :

ADRESSE MAIL (obligatoire): @

DIPLOME(S) DU TUTEUR :

ADRESSE MAIL DU TUTEUR :

DATE LIMITE D'INSCRIPTION: 29 OCTOBRE 2010

SAISON 2010/2011

CLUB :

Equipe(s) entrainée(s) :

A Seul A En bindme : Nom :

Prénom :

| 2N ANBa Sia f aSdzE

ROSYUNI nySYSyi

SAISON 2009/2010

CLUB :

Equipe(s) entrainée(s) :

A Seul A En bindme : Nom :

Prénom :

| 2N ANBa Sa f aSdzE

ROSYUNI nySYSyi

PIECES A JOINDRE AU DOSSIER :
A -2photosRQARSYGAGS

A-m OKSIljdzZS RS on
du comité Isere de handball pour les
frais de formation.

o[ Qloz2yySYSyi R Qdzy
handball et les repas du midi lorssjeurnées
de formation sont inclus)
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DATES COMPETENCES ANIMATEUR CONNAISSANCES INCONTOURNABLES EVALUATION
MATINEE Questionnaire
13 Nov 10 ETRE CAPABLE D6 EVALUER/| Soi-méme, ses forces, ses faiblesses
Matinée COMPETENCES ACQUISES ET CELLES Analyse critique de son implication dans la vie

A DEVELLOPPER associative
Obijectifs personnels de formation
JOURNEE

27-28 Nov 10 ETRE CAPABLE D& ADMI NI STRER |[Environnement de | 6ent r ail Ecrite
EQUIPE EN COMPETITION OU EN Offres de pratique FFHB, Licences, Conclusion,
Samedi ou PRATIQUE OCCASIONNELLE. Feuille de match, Assurance, Responsabilite,
dimanche filiere de renouvellement des élites,
ETRE CAPABLE DOACCUEI LILes principes de | 6encadnfpS®ance dbéentrai nemer
DOENTRETENI R UNE VI E DI Avant, pendant et aprés
WEEKEND
4-5 Déc 10 ETRE CAPABLE DO6ENCADRE] Les principes du managérat (avant, pendant et Encadrer une équipe en situation de
9HOO i EQUIPE EN COMPETITION. apres) match
17H00
ETRE CAPABLE DE CONDUIRE DES Les caractéristiques du public -12 : Recherche |Conduire une s®ance
SITUATIONS SUR LE TERRAIN et animation de situations adaptées
ETRE CAPABLE DE FAVORISER Le code de | Owirdgrertumea g e, d Arbitrer un match ou une séquence
L6OACCES A L6ARBI TRAGE opposition, Initier et i ndejeu
MATINEE
15 Jan 11 ETRE CAPABLE DE DEVELOPPER LA Foncti onnement et envi r or Ecrite
9H i 12HO00 VIE ASSOCIATIVE ET FAIRE VIVRE UN association sportive  : Loi 1901, AG, Bureau,
CcLuUB Affiliation, Agr®mentat i ¢




WEEKEND

19 -20 mars 11 ETRE CAPABLE DE S6APPR/{Lesprincipesgénéraux dujeu Cr®ation et wutilisat
9HOO i REPERES PERMETTANT DE d @bservation pour le joueur et le
17HO00 TRANSMETTRE LA LOGIQUE DU JEU collectif
ETRE CAPABLE DO6OBSERYVE] Lesdifférents SF du handballeur Conduire une s®ance
LES JOUEURS
ETRE CAPABLE DE CONDUIRE DES Les caractéristiques du public -16 : Recherche
SITUATIONS SUR LE TERRAIN et animation de situations adaptées
WEEKEND
9-10 avril1 1 ETRE CAPABLE DE S6APPR({Lesprincipesgénéraux dujeu Créationet uti |l i sati on dfg
9HOO0 i REPERES PERMETTANT DE d 6 ®v al upaurle joueur et le
17H00 TRANSMETTRE LA LOGIQUE DU JEU collectif
ETRE CAPABLE DE CONDUIRE DES Les caractéristiques du public adulte Conduire une s®ance
SITUATIONS SUR LE TERRAIN Recherche et animation de situations adaptées
ETRE CAPABLE DO6OBSERVEI
LES JOUEURS
DATE A
DEFINIR ETRE CAPABLE DE DEVELOPPER LA Participer | 6or gani s at i Rédigerune synthese de sa
VIE ASSOCIATIVE ET FAIRE VIVRE UN participation
CLUB
TUTORAT
Continu Observation, analyse et conseils du
tuteur
Cabhier de liaison
EVALUATION
AVRIL - MAI ETRE CAPABLE DE CHOISIR UNE Rechercher et rédiger une situation

SI TUATI ON DO6ENTRAI NEME|
DES DOCUMENTS, ADAPTEE AU
PUBLIC

ETRE CAPABLE DE CONDUIRE
SITUATIONS SUR LE TERRAIN

DES

déentra’ " nement (° p
documents fédéraux)

[a}}

Conduire une s®ance




